
Nuevos retos y
herramientas en
la contratación
audiovisual y los
videojuegos

15 de octubre

10:15h

CEOE (Calle Diego de León 50, Madrid)

10:30h Apertura
Presidente de CEOE, Antonio Garamendi
Presidente de la Comisión de Cultura y Deporte de CEOE,
Enrique Cerezo

11:00h Presentación del estudio sobre empleo desarrollado
por EGEDA en relación con las Industrias Audiovisuales.

Competencias transversales.
Competencias técnicas.
Competencias de gestión.11:30h Café

11:45h Mesa Redonda “Nuevos retos en la contratación de talento en el
Audiovisual y los Videojuegos”.

Presidenta de AEC, María Luisa Gutiérrez
Presidente de Pate y Banijay Iberia, Jordi Bosch
Secretario General de AEVI, José María Moreno
Fundador de Rocknpeople, Daniel Domínguez
Modera: Directora de Turismo, Cultura y Deporte de CEOE, Inmaculada Benito

12:30h Mesa Redonda “Las últimas tecnologías como
herramientas para facilitar la contratación del talento”. 

Jurista, exeurodiputado ponente de la Ley Europea de
Inteligencia Artificial, Iban García Blanco
Directora de Talento para la Internalización de ICEX, Cristina
Morales Puerta
Director de Recursos Humanos, Experto en Personas y
Organización, Juan Manuel Rueda
Director de PLATINO Empleo, Rafael Sánchez 
Modera: CEO de beWanted, Juan Torroba

13:30h Resumen mesas redondas 

14:00h Clausura y coctel


